EDUCATHON'22



Educathon Nedir?

Educathon farkli disiplinleri bir araya getiren, takimlarin
48 saat boyunca belli bir tema cercevesinde sorunlara
cozumler aradigl ve bu cozumler dogrultusunda
prototipler gelistirdigi bir egitim teknolojileri
hackathonudur.



Educathon'l9
Artirilmis Gergeklik

5-7 Nisan 2019'da Bahcgesehir
Koleji ana sponsorlugu ve 12

takimin katilimi ile Artirilmis

Gerceklik temasinda hayata

gecen Educathon'19, kazanan

ekiplere 10.000% 6dul dagitmistir.

Etkinlik Videosu
Etkinlik Raporu
Etkinlik Hakkinda
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Educathon'20

Uzaktan Egitim

21-23 Agustos 2020'de Zorlu
Holding ana sponsorlugu ve 24
takimin katilimi ile Uzaktan
Egitim temasinda hayata gecen
Educathon'20, kazanan ekiplere
20.000% o6dul dagitmistir.

Etkinlik Videosu
Etkinlik Raporu
Etkinlik Hakkinda
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Educathon'2l
Okuryazarhk

24-26 Eylul 2021'de Papara ana
sponsorlugu ve 6 takimin
katilimi ile Okuryazarlik
temasinda hayata gecen
Educathon'21, kazanan ekiplere
20.000% odul dagitmistir.

Etkinlik Videosu
Etkinlik Raporu
Etkinlik Hakkinda



https://www.youtube.com/watch?v=2xW-yrwElfM&feature=emb_imp_woyt
https://www.mektepp.com/blog/educathon19'un-ardindan
https://educathon.com.tr/ed19/
https://www.youtube.com/watch?v=DdJWxLv5zMk
https://educathon.com.tr/wp-content/uploads/2021/02/Educathon20-Rapor-1.pdf
https://educathon.com.tr/ed20/
https://www.youtube.com/watch?v=e4ESlWvfHYg
https://educathon.com.tr/wp-content/uploads/2022/02/Educathon21-Raporu.pdf
https://educathon.com.tr/ed21/

Educathon'22

Mektepp tarafindan 11-12-13 Kasim 2022
tarihlerinde Creality Turkiye ana
sponsorlugu ile Darussafaka Egitim
Kurumlari'nda hayata gecirdigi etkinlik,
8 adet disiplinlerarasi takimin "3 Boyutlu
Modelleme" basligl altinda gelistirdigi
urun prototiplerinin jariye sunulmasi ile
sonlandi. Jari karari ile dereceye giren
Ilk 3 takim, Creality marka 3 Boyutlu
Yazicilarin sahibi oldu.



https://www.creality.com/
https://www.dek.k12.tr/

Educathon'22

Educathon'22 boyunca takimlar, kendilerine
eslik eden kolaylastiricilardan ve alaninda
uzman mentorlardan aldiklari geri bildirimler
lle projelerini gelistirdiler. "Okul ekosistemi icin
iInovatif cozumler", "Soyut kavramlarin
somutlastirilmasi" ve "Yaraticiligl Destekleyen
Oyuncak" alt basliklarinda gelistirme yapan
ekipler, egitimci ve tasarimcilar olarak urun
gelistirme surecine birlikte dahil oldular.
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Juri

Arzu Atasoy Baris Simsek Berra Yalc¢in Elif Atmaca

Ogretmen Akademisi Vakfi 3Dortgen DarUssafaka Egitim Kurumlari TOYI
Genel Mududr Vekili 3D Tasarim Mdhendisi Teknoloji ve Ogrenim Birimi Koordinatoru Kurucu Ortak



Mentorlar

&

Aysesu Celik Belma Tost Ceylan Usaki Erali

Michael Barngrover Recep ilkbahar Serdar Okumus Ufuk Emin Akengin



Birinci Ikinci Uclinci
North Mind Storm Matematik Sehri
IELURS) (Takim 7) IELUEA



# North ¥

Derya Kilin¢ ve Abdulkadir Ozcan'in
Educathon'22 kapsaminda gelistirdigi North,
cocuklarin yer-yon kavrami ve haritalama
becerilerini desteklemeyi hedefliyor. North'un
hedef Kkitlesini anaokulu ve ilkokul
seviyesindeki ogrenciler olusturuyor. Dokunsal
bir kolye tasarimi ve oyun matindan olusan
North ile cocuklar sag-sol kavramini kas
hafizalari ile 6grenirken onlara verilen
yonergeleri izgaralanmis olan oyun matinda
hareket ederek tamamlamaya calisiyor.




# Mind Storm

Gokhan Aldemir, Onur Muhammed Atay ve
Sinem Ozdemir'in gelistirdigi unplugged Urun
Ile bilgisayarsiz bilgisayar ogreniminde bilgi
Islemsel dusunme ve algoritma becerilerinin
gelistirilmesi hedeflenmistir. Yazicidan baski
alinan kod bloklarinin bir tabla Uzerinde
algoritmik bir akisinin saglanmasi ve onun
uzerine gelecek olan baska bir tabla Uzerinde
de altta olusturulan algoritmanin arayuzunu ve
bunlar arasindaki iliskiyi 6gretmeyi amaclayan
ekip, projelerini Educathon sonrasinda da
gelistirmeye devam edecektir.




# Matematik Sehri <,

Seda Yavuz ve Mehmet Yoney'in gelistirdigi
urun ile soyut matematik konularinin
somutlastirilmasi amaclanmistir. 3B yazici ile
basilan moduler parcalar ile matematik
Islemleri, kesirler, tek ve cift sayilar gibi konular
oyunlastirilarak bir sehir kurma kurgusu
iIcerisinde oyunlastirilmistir. Bu kurgu icerisinde
binalarin kat sayisinin tek ve cift olusu, kopru
INsa etmek isteyen ogrencilerin kopruyu
olusturan parcalar ile butunu arasindaki
Iliskilenmeyi gostermek gibi oyunlarla
cocuklara matematigin gundelik hayata
etkilerinin anlatilmasi hedeflenmistir.
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# Kupsu

Kavram ogreniminde moduler oyuncak
Ihtiyacina odaklanan Yildiz Yaman, Yavuz Yilan
ve Batuhan Sener, 4-7 yas araligindaki
cocuklara kup formunda dokunsak bir oyuncak
tasarladil. Duygular, yuzler ve yuzeyler, renkler
gibi konularin 6grenimini destekleyen Kupsu
lleri dondsturulebilen, maliyet etkin ve
cesitlendirilebilen bir egitsel oyun tasarimidir.




# Planetsavers

Aysegul Cakiroglu ve Nazmican A
olusan Planetsavers ekibi Surduru
Kalkinma Amaclarinin cocuklara a

‘lakeFla
ebilir

<Ktarimini

kolaylastiran bir kutu oyun serisi tasarladi.
SuGoBox adini verdikleri bu oyun serisinde her

bir kutu oyunu bir veya daha fazla

kalkinma

amacina yonelik oyun iceriyor. Yari
yapilandirilmis bu oyunlarda 3B yazicidan
basiimis drunler ile desteklenen ogrenciler
onlara verilen gorevleri tamamladiginda
edindikleri her bir kazanim icin bir rozet

kazaniyor.




# Eglenceli Matematige Yolculuk

Burcu Turkkan ve Burak Dogan, matematikte
3 boyutlu cisimler ve biyomimikri kavramini

anlatmaya yardimci olan egitsel bir oyuncak e
tasarladi. Bir tabla Uzerine eklemlenen ¢ok sy

yonlU parcalar ve onlar arasindaki doluluk- i‘ | 'ﬂ
bosluk iliskisi ile geometrik cisimleri yap-boz T 3
mantigl ile gorsellestiren 6grenciler bu oyun s ‘,‘:._

lle biyomimikri felsefesine yaklasiyor. Bir
sonraki adimda yine tabla uzerindeki parcalar
lle dogadaki 3 boyutlu cisimleri taklit ile . 4. ) -
dogadaki matematik ve biyomimikri

kazanimini elde ediyor.




# Motek

Cem Oguz Buke ve Nehir Salli, Cografya dersi
mufredatindaki golge konusuna odaklarak
golgenin yonu-boyu ve golgenin sene
iIcerisindeki dustugu yeri anlatan dilimlenmis
kUre parcasi seklinde bir Urun ve bu urune
takilabilir daha kucuk olcekli parcalar
tasarladilar. Uzerinde enlem-boylam, ekvator
ve donence cizgilerine dair ipuclari bulunan bu
parca kudrenin Uzerine bir 1sik kaynagi
yardimiyla yansitilan isik sayesinde ogrencilerin
kUcuk olcekli parcalarin olusturduklari golgeyi
gozlemleyebilmeleri amaclanmistir.




# Matematikici Koprusu

Gamze Yaylaonu ve Orkun Kogcak matematik
Islemlerini sokulup takilabilen bir kopru
tasarimi ile somutlastirdiklari bir ardn
tasarladilar. Sayr dogrusu gibi lineer bir yapi ile
baslayan bu tasarimda toplama ve cikarma
Islemleri yapilabildigi gibi kopruyu tasityan
asma-germe halatlardaki egimler ile integral
hesaplamalari gibi konular da gorsellestirilerek
cok islevli bir tasarimla soyut matematik
konularinin somutlastirmayi hedeflediler.




Mutlu Eden Hatiralar #1

Educathon'22 surecinde birinci olan takim North'un tasarimcisi Abdulkadir,
kendisinde 3 Boyutlu Yazici oldugundan kazandigi 6dulu takim arkadasi
Derya'ya birakmistir. Derya ise Abdulkadir'den alacagi 3 Boyutlu Tasarim

egitiminin akabinde, hem yaziciyl hem de ogrendiklerini gorev yaptigi

Bahcelievler Hurriyet Ilkokulu'ndaki diger 6gretmenlerle paylasmaya karar

vermistir.

Hem Abdulkadir'e hem de Derya'ya, aldiklari bu guzel kararlar ile Educathon'un
deger onerisine katki sagladiklari icin tesekkur ediyoruz!

Gelistirdikleri drunun patent basvurusunu yapan ekip yogun bir tempoda
calismaya devam ediyor!



Mutlu Eden Hatiralar #2

Ikinci olan takim Mind Storm'dan Onur ve Sinem, Educathon'22 kapsaminda
gelistirdikleri projeyi devam ettirme ve Urunlestirme karari almistir. Kazandiklari
3 Boyutlu Yazici odulunu de bu projenin prototiplerini Uretmek icin kullanmayi
hedeflemektedir. Ayni ekipte yer alan Gokhan hoca ise genclerin 6nunu acmak

adina oduldeki haklarindan feragat etmis ve bu proje surecinde onlara karsiliksiz
olarak her turlU destegi gosterecegini beyan etmistir.

Mektepp olarak Mind Storm ekibinin drun gelistirme surecine elimizden gelen
katkilyl saglayacagimizi belirtiyor, proje sureclerinde basarilar diliyoruz!



Tesekkurler!

@educathonturkey

bilgi@educathon.com.tr
https:;//educathon.com.tr



