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EDUCATHON, DIiSiPLINLERARASI BiR EGITIM
TEKNOLOJILERI HACKATHONU

Educathon farkli disiplinleri bir araya getiren, takimlarin 48 saat
boyunca belli bir tema ¢ercevesinde sorunlara ¢ézimler aradigi
ve bu ¢6zimler dogrultusunda prototipler gelistirdigi bir egitim
teknolojileri hackathonudur. Cogunlukla egitim, yazilim ve
tasarim (etkinligin temasina gore farkli disiplinler) disiplininden
insanlar tarafindan olusturulan bu disiplinlerarasi takimlar;
Educathon sireci boyunca 6nce problemi analiz eder, ardindan
tespiti yapilan problemler icin ¢6zUm gelistirir ve son olarak
gelistirdigi ¢6zUmU hikayelestirerek bir sunum kurgusuna
oturtur. Sureg icerisinde kolaylastiricilarin ve alaninda uzman
mentorlarin destegini alan takimlar, 48 saatlik bu maratonun
ardindan ¢ozimlerini alaninda yetkin kisiler tarafindan
olusturulan juriye sunar. Jirinin karari dogrultusunda 6dul
almaya hak kazanan takimlar belirlenir ve édulleri takdim edilir.

Mektepp tarafindan ilk defa 2019 yilinda hayata gegirilen ve
markasi tescil edilen Educathon, surecg icerisinde farkli
paydaslarin da katkisiyla etkisini buyUtmektedir. Educathon'19
Bahgesehir Koleji ana sponsorlugunda, Bahgesehir Universitesi
VRFirst Laboratuvar’nin partnerligi ve “Artirilmis Gergeklik”
temasiyla; Educathon'20 ise Zorlu Holding ana sponsorlugunda,
Workinton paydasligl ve “Uzaktan Egitim” temasiyla online
olarak gerceklesmistir.

*Mektepp, Kuresel Kalkinma Hedefleri’nden “Nitelikli Egitim”
(SDG-4) alaninda galisan bir sosyal girisimdir.
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MULTIDISIPLINER OLMAK

GUnUmiuzde insanligin kurdugu sistemlerin hemen hemen hepsi
birbiri ile iliskili, cogu zaman da birbirini kapsayan ¢ok katmanli
ve ¢cok boyutlu sistemlerdir. Bu sistemler ayni zamanda sistemi
olusturan unsurlarin her birinin 6nemli oldugu, esnek ve bu
esneklik sayesinde kirilgan olmayan, olusan problemleri
kolaylikla ¢6zebilen sistemlerdir.

Bilimsel bilginin tretim hizi, bilgiye erisimin demokratiklesmesi
ve teknolojik gelismeler; akademik disiplinler arasindaki
sinirlarin keskinligini sorgulatan faktérlerdendir. Karmasik
sistemler kurmamizi saglayan bilimsel gelismeler, dinyayi
algilama bicimlerimizi dénUstirdagu gibi; problem ¢cézme
yontemlerimizi de farklilagtirmaktadir. Problem ¢ézmenin
cizgisel bir sire¢ olmadigini kavradigimiz ginimuzde, yasamin
hizlanmasinin da etkisiyle problemi tanimlama ve ¢ézimleme
suUreclerinin es zamanli ilerledigini gormekteyiz.

Disiplinler arasi sinirlarin siliklestigi; sistemlerin, sorunlarin ve
¢6zumlerin akiskan oldugu ginimuz dinyasinda, sistemi
olusturan bireylerin uzmanlastigl alanlarin bir aradaligi, cok
boyutlu olan bu sistemlerde karsilasilan problemleri ¢c6zmek
icin kacinilmaz olarak bagsvurmamiz gereken bir yontemdir.
Birden fazla disiplinin bir aradaligini anlatan multidisiplinerlik,
tanimi geregi ginumuziun karmasik problemlerini ¢ézerken
hepimizin deneyimledigi bir calisma yontemidir. Bu yontem
farkli uzmanlik ve bakis acilarina sahip kisilerin bir disipline
iliskin probleme, o disiplindeki kimulatif ve yerlesik bilginin
Otesinde ¢ézumler sunabilme potansiyeli ile de ginimuz
sistemlerinin kacinilmaz olarak sahip olmasi gereken esnek
olabilme 6zelligine katki sunar.
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Farkli uzmanlarin bir arada ¢alismasi birgok alanda oldugu gibi
egitim alaninda da etkili ve elzem bir calisma bigcimidir. Bireylerin
6grenme ortamlarini kurgulamak ve 6grenen bir ekosistemin iginde
var olabilmelerini saglamak, tim egitim-6gretim sureglerinin,
iceriklerin ve Urunlerin farkli bakis acilarinin bir araya gelerek
tasarlanmasi ile mUimkin olmaktadir. Bu gok katmanli bakis agisinin
yarattigi egitim ortamini deneyimleyen 6grenenler kisisel, akademik
ve mesleki gelisimlerini saglikli bir sekilde strdlrerek ¢agin
ihtiyaclarini daha iyi analiz eder ve ¢aga uyum saglamalari kolaylasir.

Teknolojinin gelismesi egitim dinyasini da etkilemekte ve uzaktan
egitimi zorunlu olarak deneyimledigimiz Koronavirtis pandemisi
sureci ile teknolojinin yakin gelecekte egitim ekosisteminde en
onemli unsur olacagini gozlemlemekteyiz.

Basta egitimciler olmak Uzere, egitim teknolojisinde uzman Kkisilerin
bir araya gelmesi ve birlikte tUrtn/hizmet tasarlamalari, hedef kitleye
uygunluk ve tasarlanan egitim ortamlarinin verimliligi acisindan
vazgecilmezdir.

‘Problemler, onu yasayaniarn da
cOzUMUNE katkli sundugu cogulcu bakis
acisiyla, kullanicldeneyiminin de dikkate

alinarak cozulmesiyle cagadas bir
cOzZumekavusimaktadir.'




DUNDEN BUGUNE

Mektepp catisi altinda, 2017-2018 déneminde pek cok EdTech
girisimi 6gretmenlerle bulusma firsati bulmustur. Bu bulugsmalar
sirasinda; egitim teknolojilerinin gelistirme sureclerine,
egitimcilerin dogrudan dahil olmasinin ne kadar kritik oldugu
gbzlenmistir. Bu noktadan yola ¢ikarak ilki 2019 yilinda hayata
gececek sekilde Educathon konsepti ortaya ¢cikmistir.

Gectigimiz Uc¢ yilda; binlerce basvurusu arasindan secgilen toplam
138 yarismaci, Educathon atmosferinde toplam 42 adet Uriln
prototipi gelistirmistir. JUri secimi sonrasinda kazanan takimlar,
toplam 50.000 TL 6dul kazanmistir.

Educathon'19, fiziksel olarak "Artirilmis Gergeklik" temasi ile,
Educathon'20, online olarak "Uzaktan Egitim" temasi ile,
Educathon'21, hibrit olarak "Okuryazarlik" temasi ile
gerceklestmistir.

Educathon kapsaminda olusan takimlar ve ortaya gikan drinlerin
bir kismi, Educathon sonrasinda da hayatina devam etmistir. Bu
kapsamda, takimlar arasinda sirketlesen ve ticari/sosyal UrUnler
piyasaya surmus ekipler bulunmaktadir. Hem Mektepp hem de
diger Educathon paydaslari, etkinlik kapsaminda ortaya ¢ikmis
degerleri strdurllebilir kilmak adina elinden geleni yapmaktadir.
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Educathon'21

Covid-19 salgini nedeniyle 2020 yilinda online olarak
gerceklestirilen Educathon, her ne kadar verimli ve basarili
ciktilar elde etmis olsa da; bu yil fiziksel olarak bir araya gelmeyi
hepimiz ¢gok istiyorduk.

Pandemi sartlari sebebiyle gelen ekstra énlemler, kisitli sayida
katilimci ve mentorlerin etkinlige online araglar yardimi ile dahil
olmasi sayesinde; Educathon'21 hibrit bir sekilde Yesilyurt ACI
Koleji'nde gerceklesti. Organizasyon ekibi olarak ekstra dnlemler
aldigimiz bu streg, ACI Koleji'nin her ekibe ayri bir sinif ayirmasi
ve duzenli olarak deniz havasi almamiza imkan tanimasi
sayesinde sorunsuz ve pek ¢cok basarili ¢cikti ile tamamlandi.

Egitim, yazilim ve tasarim alanlarindan binlerce kisinin haberdar
oldugu Educathon'a 100'e yakin basvuru yapildi. Kisitli kontenjan
sebebi toplam 18 profesyonelin katildigi etkinlikte, glin sonunda
alti Grin prototipi juriye sunuldu.

Takimlarin, mentér gérismelerini online gergeklestirmesi ile
hibrit bir hackathon olma 6zelligi tasiyan Educathon'21, etkinlik

anindan gercgeklestirdigi canli yayinlar ile orada bulunamayan
takipgilerini de atmosfere dahil etti.

100+ 18 24

Basvuru Katilimea Mlentor

10.000+ 20 . 000t

Kigiye Erigim Toplam Odiil




Takim #1 - Freeco

Educathon'21 surecinde "Ekolojik Okuryazarlik" alt basliginda yarisan
Freeco ekibi, genc¢ yas grubundaki égrencilerin ekolojik disinme
becerilerini gelistirmek adina MEB sinav sistemine dahil olacak bir
drun prototipi gelistirdi.

Gelistirdikleri Grin kapsaminda 6zellesmis bir mufredat ortaya
koyan ekip, bu mufredat yardimi ile ekolojik farkindaligin
6zimsenmemesinde ki en blyuk faktdr olan strdUrilemeyen
farkindalik calismalarini, 6dulli ekolojik farkindalik gelistirme
sinavlariyla strdurullebilir hale getirmeyi hedefliyor.

Onumizdeki 3 yil igerisinde istikrarli bir biiyiime géstermeyi
planlayan Freeco ekibi, ortaya cikardiklari Grinln basarili olacagina
inaniyor.

YildizYaman Baris Duzen Betul Bilgin

Egitimci Yazilima Tasarmca
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Takim $#2 - EcoTeam

Educathon'21 slUrecinde "Ekolojik Okuryazarlik" alt basliginda yarisan EcoTeam
ekibi, insalara ekolojik duyarliligin kiiglik yaslarda kazandirilmasi gerektigine
inaniyor. Bu baglamda gelistirdikleri uygulamada, ekolojik problemleri gocuklarin
tespit etmesi ve bu problemlere onlarin ¢6zim bulmasini istiyorlar. Tespit
edilen problemler, uygulama igerisinde ekolojik bir harita olusturuyor ve ilgili
problemin ¢ozulip ¢oézilmedigi bilgisini kullanicilara sagliyor.

STK ve belediye gibi resmi kurumlarla gocuklari iletisime gegirmeyi hedefleyen
EcoTeam, gocuklarin topluma kazandirdigl faydanin bu kurumlar tarafindan da
fark edilmesini amagliyor. Gln sonunda gocuklarin problem ¢dzme becerilerinin
ve disinme becerilerinin gelismesi de, uygulama kapsaminda ortaya ¢ikan
kazanimlar arasinda goruluyor.

Olusturduklari uygulama ¢6zimUintn teknik alt yapisinda; gocuklar, 6gretmenler
ve gevreciler anonim bir sekilde, adeta bir sosyal medya gibi yazisma ve
paylasma yapabiliyor. Strecin kontroll 6gretmende oldugundan, paydaslar
sadece 6gretmenin onayladigi yazilari gérintuleyebiliyor.

Oniimizdeki 3 yil igerisinde, sisteme pek ¢cok okulun dahil olabilecegini diisiinen
EcoTeam ekibi, gelistirdikleri uygulamanin eOkul'a entegre edilebilecegini de
dUsUnUyor. Bu kapsamda toplumsal duyarlilik bilincinin de gelisecegini
ongoruyor.

Fiisun Agaoglu Omer Mani Mertol Okcu
Egitimci Yazilima Tasarmca
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Takim #3 - EduMatch

Educathon'21 strecinde "Dijital Okuryazarlik" alt basliginda yarisan
EduMatch ekibi, 68retmenlerin is bulma slUrecine destek olabilecek bir
arun prototipi gelistirdi. Gelistirdikleri bu prototip ile is bulma surecindeki
zaman kaybi ve yorgunlugun éniine gegmeyi hedefliyor. is bulma
farkindaligl, sosyal etkilesim ve dijital okuryazarlik edinimi konularinda,
bulut tabanli bir ¢6zim 6ne strlyorlar. Bu kapsamda égretmenlerin Web
2.0 araglarina hakimiyeti, kurumlarin ise yapay zeka analizi ile dogru
kaynaga erisimi konusunda katma deger Uretiliyor.

EduMatch ekibi etkinlik strecinde yaptiklari saha arastirmalari, mentor
gorismeleri ve egitimci i¢ gorlleri sonrasinda; hedef kitlelerini 6zel
okullar olarak belirledi.

Uygulamanin teknolojik altyapisinda; tim cihazlar (bilgisayar, tablet,
telefon, sunucu, vb) arasinda zaman ve mekan kisitlamasi olmadan veri
paylasimina olanak saglayan bulut teknolojisi kullanilmistir.

OnUmizdeki 3 yil igerisinde, Alfa ve Beta testlerini tamamlamayi
hedefleyen ekip, ayni zamanda Tohum yatirimi almayi ve bir EdTech
girisimi olmayi hedeflemektedir.

Tirkiye'nin ilk ve Tek
Egitim Teknolojiler

Feyza Zeytinli Hakan Giray Kamil Kinaci
Egitimci Yazilima Tasarnmca
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Takim #4 - GG Team

Educathon'21 surecinde "Ekolojik Okuryazarlik" alt basliginda yarisan GG
Team ekibi, ekolojik krizlerin arttigi ginimtzde insanlardaki ekolojik
farkindaligi arttirmak amaciyla bir Grin prototipi gelistirmistir. Bu Grin
prototipini toplumun en temel yapi tasi olan kigUk yas grubu ile
deneyimlemek Uzere, 68retmenleri rehberliginde ¢cocuklarin
kullanabilecegi bir dijital platform insa etmistir.

Platformun en cok 6ne cikan 6zelligi, ekolojik farkindaligin oyunlastirma
yéntemleri kullanilarak cocuklara kazandirilmaya calisilmis olmasidir. Ote
yandan, 6zel okul ve 6gretmenler araciligl ile stGrdurulebilir farkindaligin
mufredata entegre edilmesi firsatini da ortaya ¢ikarmistir. Bu baglamda
oncelikli hedef kitle, 6zel okullardaki ilk okul 6grencileri ve onlarin
O0gretmenleridir.

Teknik altyapr anlaminda bulut teknolojisi kullanan platform, web ve
mobil uygulamalar araciligi ile kullanima gegecektir.

Onumiizdeki 3 yil igerisinde, dncelikli olarak pazarlamaya odaklanmayi
planlayan ekip, devaminda kullanici deneyimi toplayarak platformu daha
iyi bir noktaya tasimayi hedeflemektedir.

Yesim Altun Burak Sentiirk Kiibra Nur Ozer

Egitimci Yazilima Tasarnmca
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Takim #5 - Sponteam

Educathon'21 slUrecinde "Finansal Okuryazarlik" alt basliginda yarisan Sponteam
ekibi, finansal okuryazarlik egitiminin her yas icin uygun hale getirildigi ve
uygulamali olarak aktarildigl bir Grin prototipi gelistirmistir.

Sponteam'in gelistirdigi tGrlUn prototipi ile iki temel probleme ¢6zim bulmaya
calisityor. Bunlarin ilki, uzun stren para biriktirme ve yatirim yapma slreglerinde
motivasyon ve enerjinin kaybolmasiyken; ikincisi, insanlarin harcamalarini kendi
yetistirilis tarzina gére yapmasidir. Bu iki problem birlesince, insanlarin
gelecegini 6ngdrememesine sebep oluyor. Gelistirilen bu Grin, tim bu finansal
sUrece asistanlik yapmak icin tasarlandi.

Teknik altyapi anlaminda makine 68renmesi ve yapay zeka teknolojisi kullanan
uygulama, web ve mobil uygulamalar araciligi ile kullanici ile bulugsmay:
planliyor.

OnUmiizdeki 3 yil igerisinde, insanlarin harcamalarini mevcut sosyoekonomik
gruplar icerisinde nereye dustiglinlu gérmesi ve harcama aligskanliklarini
degistirmesi hedefleniyor.

Alperen Tasytirek Hakan Taskoprt Emirhan Temizkol
Egitimci Yazilima Tasarmca
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Takim #6 - BOA

Educathon'21 surecinde "Ekolojik Okuryazarlik" alt basliginda yarisan
BOA ekibi, oyunlastirma metodolojisini kullanarak; ekolojik
farkindaligi olan kisilere aksiyon aldirtma, ekolojik farkindalig
olmayan kisilere ise farkindalik olusturmaya destek olacak bir trln
prototipi gelistirdi.

Topluluk etkinlikleri, bilingclendirme faaliyetleri ve 6dlllendirme
yontemleri kullanarak, etkinligini arttirmayi planlayan ekip, 15 yas
Ustl gengleri 6ncelikli hedef kitle olarak benimsemis durumda.

Bir mobil uygulama araciligl ile hedefledikleri kazanimlari
gerceklestireceklerini distinen BOA ekibi, altyapi olarak bir
telefonun yeterli olacagi gérisinde.

Onumizdeki 3 yil igerisinde, éncelikli olarak topluluk insasina
odaklanan ekip; ufak etkinlikler, oyunlar ve sosyal medyadan
yayinlayacaklari haber bultenleri ile aktif kalmayi planliyor.

Ali Ozyil Oguzhan Karagol Banis Berber

Egitimci Yazilima Tasarnmca
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Final Jurisi

48 saatin ardindan, tum takimlar alaninda uzman olan juri Gyelerine
10 dakikalik birer sunum gercgeklestirdi. Educathon YouTube
kanalindan canli olarak yayinlanan sunumun kazananlari, toplam
20.000 TL'lik 6dulin sahibi oldu.

Arzu Yuksel

Egitim Uzmani
Yesilyurt Aci Koleji

Metin Salt

Genel Mudur
Vestel Ventures

Onur Keser

CEO Office Director
Papara
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Sonuclar

Dijital Okuryazarlik alaninda gelistirdigi trtin ile birinci
ﬂ_ olmaya hak kazanan EDUMATCH ekibi, etkinlikten
9.000 TL oddl ile ayriimistir.

Ekolojik Okuryazarlik alaninda gelistirdigi Grtn ile
ikinci olmaya hak kazanan ECO TEAM ekibi,
etkinlikten 6.000 TL odul ile ayriimistir.

Ekolojik Okuryazarlik alaninda gelistirdigi Grtn ile
ucuncu olmaya hak kazanan GG TEAM ekibi,
etkinlikten 3.000 TL oduil ile ayrilmistir,

Finansal Okuryazarlik alaninda gelistirdigi Grtin ile
mansiyon odulu almaya hak kazanan SPONTEAM
ekibi, etkinlikten 2.000 TL odul ile ayrilmistir.




Seneye Gorusuruz!

Oldukca eglenceli ve keyifli gecen, sonunda pek cok
glzel ciktinin olustugu bir etkinligi geride biraktik.
Elbette hikaye burada bitmedi. Ortaya cikan
projelerden, ileri gitmek isteyenlerle keyifli bir yol
yurimeye devam edecegiz.

Her yil oldugu gibi, 2022'de yeni bir tema ile yeniden
bulusmak dilegiyle!

Bizi sosyal medya hesaplarimizdan
takip edebilir, detayli bilgi icin

bilgi@educathon.com.tr
adresinden iletisime gecebilirsiniz.

o ’m /educathonturkey

www.educathon.com.tr
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